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Accès aux documents :  

 

http://bit.ly/CSDC_thymio 

 

 

 

Autoformation de la compagnie : 

 

Programmation visuelle (VPL) : https://www.thymio.org/fr:visualprogramming  

 

 

 

 

Programmation Blockly : https://www.thymio.org/fr:blocklyprogramming  

 

 

 

 

Exercices en ligne : http://www.blockly4thymio.net//les-exercices.html  

Les corrigés sont dans l’aide. 

 

 

 

Bon à savoir… 

 

Application ou logiciel Recharge/Piles 

Logiciel Aseba Studio 

 Thymio VPL (programmation visuelle (picto)) 

 Thymio Blockly (programmation par blocs) 

Avec fil et prise USB 

 

 

Activités d’introduction 

 Vidéo « Robot ou pas? » :  https://youtu.be/MgQgoYB-Ug8 

 Initiation au codage : https://code.org/  
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