Saisie de données NXT
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Ouvrir «Data logging» (icône en haut à gauche) :
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Créer une nouvelle expérience :

Compléter la zone de configuration de l'expérience

[image: image3.jpg]Commuricatons

Uisaton de méae

Inuisé

e

Wémore

iatleg
Epemanitog

Affcharles s sytime O

Données NAT

Vore T acuel et

Comnasion

Espacelbe s 453K8

Vs, du micoprogr 131

Supprimer tou

)

Emoyer

(eirage ] (supprns





Pour débuter la prise de données, cliquer sur le bouton «Télécharger et exécuter».
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Après l'expérience on obtient le graphique des données et les données (au bas de la page).
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Pour télécharger les données sur son poste de travail, cliquer sur «Télécharger à partir de NXT». Ceci donne un fichier texte pouvant être ouvert avec un tableur (Excel, OpenOffice ou autres).

Récupération de données NXT

Le programme pl1a ci-dessous recueille des données sur l'intensité lumineuse pendant que le robot avance 10 secondes.
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Pour récupérer les données de cette saisie, on clique sur ce bouton :
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Ensuite dans la fenêtre suivante, on se rend dans l'onglet «mémoire», on clique sur «Divers». 
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On sélectionne le fichier log correspondant et en clique sur «Envoyer».

