Le tirage au sort : pile ou face

Niveau : Débutant
Matériel : Micro:bit, piles, connecteur USB
Editeur de code : https://makecode.microbit.org/#editor

1. Lorsqu’on appuie sur le bouton A du Micro:bit, un tirage au sort
s’effectue

2. Le Micro:bit choisit au hasard vrai ou faux

3. Il affiche le texte « F » (face) pour vrai

4. |l affiche texte « P » (pile) pour faux

Exemple de code : lorsque le bouton A v est pressé

si choisir au hasard vrai ou faux _ alors

afficher texte (@D

sinon

afficher texte o
®

Exemple de code alternatif qui Variables lorsque le bouton A~ est pressé
utilise des variables :

définir tiragev a choisir au hasard de () o @

Créer une variable...

H 1 i i v =w 1L
Ce code fait appel aux variables rone si_ tirage O oo
1ra 4

pour choisir au hasard 0 ou 1. montrer LEDs
Ces chiffres seront ensuite
définir tirage~v a o =. ..

associés a pile (P) ou a face (F)
changer tirage v par ° =..
[ ]

sinon

1. Pour la variable « tirage »,
sélectionner choisir au
hasard

2. Sile résultat de la pige est 0,
afficher F avec les lumieres montrer LEDs
D.El— i _ oees

3. Sinon, le résultat de pige est [ ] [ ]
nécessairement 1, donc 008es
afficher P a I'aide des DEL [

[
®

Tutoriel : Le tutoriel « Coin Toss » est disponible sur https://makecode.microbit.org dans la
section des jeux.

Défi : A partir du deuxiéme exemple de code, peux-tu programmer un lanceur de dés?
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